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1. Ogrencilerin VR ile 6nceki deneyim ve bilgi seviyesi (hazir bulunusluklari) nasildir?

B Kesinlikle Katilmiyorum 1 Katilmiyorum Kararsizm M Katilyorum Wl Kesinlikle Katiliyorum

VR ile calisan sanatg1 ve tasanmailar hakkinda bilgi
sahibiydim

VR ile yapilabilecek seyler hakkinda bilgi sahibiydim

Animasyon alaninda VR kulanildigin biliyordum

VR ile ¢alisan tasanm yazilimlan hakkinda bilgi
sahibiydim

Daha dnce eglence amach VR kullandim

Daha fince sanat ve tasanim amacl VR kullandim -

Daha dnce sanal mize vb egitim amagh VR kullandim

Sanat alaninda VR kullanimi ile ilgili daha Gnee tanitici
bir video izledim

Sanat alaninda VR kullarim ile ilgili daha dnce tanitici
bir klavuz veya kitap okudum

Genel anlamda VR ile ilgili tanitict bir video-kitap-
klavuzdan bilgi edindim.
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2. Ogrencilerin aldiklari ders sonucunda edindikleri bilgilere dair goriisleri nasildir?

B Kesinlikle Katilmiyorum & Katilmiyorum ~~ Kararsizim M Katiliyorum M Kesinlikle Katilyorum

Ders ile geleneksel Gretim yéintemlerine alternatif
yontemler ogrendim

Dunyadaki VR sanatgilar ve sanat calismalan hakkinda
bilgi sahibi oldum

VR ile kullanilan tasanm yaziimlan ve ne ise
yaradiklan haklinda bilgi sahibi oldum

VR ile calisan en az bir tasanm yaziimini kullanabilir
hale geldim

Sanat ve tasanm alaninda VR kullanimina dair
farkindaligim artt

Ogrendigim seylerin sektorde hangi boslugu
doldurabilecegi konusunda fikir sahibi oldum

Derste 6grendiklerim sayesinde bir ¢izqi film karakteri,
nesne veya mekani VR ortaminda olusturabilirim

VR ile hangi tiir calismalar yapilabilecegi konusunda
bilgi sahibi oldum (dijital boyama, heykel, karakter....
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3. Ogrencilerin ders ve derste 6grendikleri konular hakkinda tutumlari nasildir?

I Kesinlikle Katilmiyorum Katilmiyorum Karasizim M Katiliyorum B Kesinlikle Katiliyorum

Bu dersi yararh buluyorum

Derste dgrendiklerimi is hayatinda kullanabilecegimi
diisiindyorum

Bu ders icin harcadidim zamana degdigini
diigiindyorum

Bu dersin bir sonraki seviyesine de katilmak isterim

VR ile Grettigim eserlerimin geleneksel yontemle
rettigim ayni tir eserlerden daha baganh oldugunu...

VR ile ¢alismanin geleneksel ydntemlere nazaran daha
pratik oldugunu dustiniyorum

VR ile Gretimin geleneksel yontemden daha hizh
oldugunu disindyorum

Bu derste 6grendigim tasanm araclan, bilgi ve
yaklagimlarin is hayatinda rakiplerimin énine...

Ogrendiklerimin kullamilabilir bilgiler oldugunu
distndyorum

Bu tir teknolojilerin ders ile ilgili motivasyonumu
yukselttigini digtindyorum
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4.0grencilerin VR'nin Fizyolojik Sinirliliklari, Kullanim Kolayhg: ve Hijyen konularindaki goriisleri
nasildir?

B Kesinlikle Katilmiyorum Katiimiyorum Kararsizm W Katlyorum M Kesinlikle Katilyorum

VR kullanirken hig sorun yasamadim

VR kullarurken bir siire sonra kéti hissettim
(sersemleme, kaninda siskinlik, yonelim bozuklugu,...

VR gézligi ortak kullanmak beni hijyen agisindan
rahatsiz etti

Ekipmanin agirhig beni rahatsiz etti
Sisteme kolayca adapte oldum

Bas agnsi yapti

Mide Bulantis Yapti

Terleme Yapti

Baslar baslamaz biraktiracak kadar kéti etkiledi -

Bir siire sonra rahatsizlik oldu ama biraktiracak kadar

degi

2017-1-TRO1-KA203-046117 - CDICAE-Animasyon Egitiminde Yenilikci bir Miifredat Tasarlamak icin isbirligi Projesi




